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Carpeta B — Identificacion de cunchas

Precisaras:
* As cunchas de bivalvos
proporcionadas

Instrucions:
1. De xeito individual ou en grupo escolle unha cuncha.

2. Coa axuda d@ profe, tenta identificar as distintas
caracteristicas externas e internas da cuncha.

3. Comproba as respostas, consultando a “informacidn posterior
a actividade”.

Folder B — Post-activity information o
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Carpeta B — Identificacion de cunchas

Precisaras:
* As cunchas de bivalvos
* Aclave de identificacion

Instrucions:

1. De xeito individual ou en grupo, escolle unha cuncha para
identificar a especie de bivalvo.

2. Coa axuda d@ profe, segue os pasos da clave de
identificacion.

3. Descubre a que especie pertence a tua cuncha favorita e
repite os pasos coas outras cunchas.

4. Comproba as respostas consultando a “informacion posterior
a actividade”.

Folder B - Post-activity information .
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Carpeta C — Observacion de tecidos

Precisaras:
* Berberechos vivos ou preservados

Instrucions:
1. Coa axuda d@ profe abre un berberecho
2. Observa e identifica os diferentes tecidos do berberecho;

3. Comproba as respostas consultando a “informacién posterior
a actividade”.

Eolder C - Past-activity information ‘




Carpeta C — Observacion de tecidos

Precisaras:
*  Mini-guia “Que “cunchas” é iso da histoloxia?”
*  Preparacions proporcionadas
*  Microscopio

Instrucions:

1. Cofiece a histoloxia coa mini-guia “Que “cunchas” é iso da
histoloxia?”

2. Coa axuda d@ profe colle unha preparacion e pona no
microscopio.

3. Observa e identifica os diferentes tecidos do berberecho.

4. Comproba as respostas consultando a “informacion posterior
a actividade”.

Folder C - Post-activity information

Folder C - Post-activity information
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Carpeta D — Habitats dos bivalvos

Precisaras:
* As fotos dos ecosistemas
Os adhesivos

Instrucions:

1. Coilece mais sobre outras especies de bivalvos coa
informacién proporcionada en “Actividade de contexto”.

2. Colle unha folla coa foto dun habitat costeiro e os adhesivos
de bivalvos.

3. Despega o adhesivo e colécao na zona onde vive o respectivo
bivalvo.
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Carpeta E — Servizos do ecosistema

Precisaras:
* Asfollas para colorear proporcionadas
* Os lapis de cores

Instrucidns:
1. Escolle unha folla para colorear.

2.Divirtete coloreando coas tuas cores favoritas.




Carpeta E — Servizos do ecosistema

Precisaras:
* Debuxos proporcionados

Instrucions:
1. Escolle un debuxo de xeito individual ou en grupo.

2. Intenta asociar cada debuxo cun dos seguintes servizos do

ecosistema:
o  Filtracion da auga

o Alteracion das propiedades do sedimento

o  Eliminacién de patdxenos e toxinas

o Secuestro de carbono nas cunchas

o  Espiritual e simbdlico

o Ciclo bioxeoquimico

o  Subprodutos

o Creacion de habitats e sustento da biodiversidade
o ldentidade, herdanza, maneiras de vivir...

o Proteccién fronte a erosién

o  Creaciodn cultural e inspiracidn nas artes

o Alimento

3

. Comproba as respostas consultando a informacién posterior a
actividade.




Carpeta F — Proba os teus conecementos 6+

Precisaras:
* 0O xogo de cartas de COCKLES
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Instrucidns:

1. Baralla as cartas boca abaixo e distribueas en filas.

2. Xira duas cartas e mira se forman parella.

3. Se forman parella déixaas boca arriba, se non dalles a volta.

4. Alterna as quendas e repite ata atopar a parella de tddalas
cartas.

5. O xogo remata cando tddalas cartas estan emparelladas.




Carpeta F — Proba os teus conecementos 10+

Precisaras:
* O xogo de cartas
* As letras proporcionadas

Aqﬂedmedemzo
pertencem os berbigdes?
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Instrucions:

1. @ profe saca unha tarxeta e le a pregunta.
2. Por cada resposta correcta gafias unha letra da tua eleccidn.

3. O xogo remata cando un xogador ou un equipo completa a
palabra COCKLES.

COCKLES




Carpeta G — Crea o teu marcapaxinas

Precisaras:

* Paus de madeira

* Colabranca

* Pinturas e pinceis

*  Cunchas de berberecho

Instrugoes:
1. Colorea o teu pau de madeira 2. Pega as cunchas na parte
coas pinturas e os pinceis. de arriba do pau.
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Nota importante:
A imaxinacién non ten limites! Tamén podes usar as
cunchas de berberecho para facer calquera outra obra de
arte que desexes.







